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Zatqcznik nr 1

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
I. Przedmiotem zamoéwienia jest:
Wykonanie i dostarczenie do siedziby Zamawiajgcego dzieta - 3000 sztuk gier planszowych edukacyjno -
promocyjnych pod roboczg nazwa — Szlakiem $w. Melchiora Grodzieckiego. Gra jest przeznaczona dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym (4 do 10 lat). Dziatanie jest realizowane w ramach
Projektu ,Szlakiem sw. Melchiora Grodzieckiego” dofinansowanego ze srodkéw Europejskiego Funduszu
Rozwoju Regionalnego i budzetu panstwa w ramach Funduszu Mikroprojektéw Euroregionu Slask
Cieszynski - TéSinské Slezsko Programu Interreg V-A Republika Czeska — Polska.
Il. Przedmiot zaméwienia obejmuje:
1) Wykonanie i dostarczenie do siedziby Zamawiajgcego dzieta - 3000 sztuk gier planszowych edukacyjno -
promocyjnych pod roboczg nazwa — Szlakiem $w. Melchiora Grodzieckiego. Gra jest przeznaczona dla
dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym (4 do 10 lat). Gra powinna polega¢ na przemieszczaniu
pionkéw przez graczy w kierunku od startu do mety o wyrzucong przy pomocy kostki ilos¢ oczek. Tematem
gry jest zycie Sw. Melchiora Grodzieckiego, a jej celem przekazanie wiedzy na temat postaci $wietego oraz
miejsc z nim zwigzanych. Na gre sktadajg sie plansza, instrukcja, zestaw 5 pionkdw i kostka oraz pudetko
jednoczesciowe. Grafika gry powinna by¢ dostosowana do wieku dziecka i mie¢ forme mapy, po ktérej
przebiega trasa gry. Mapa powinna obejmowac swoim zasiegiem potudniowg Polske, Czechy, Stowacje oraz
Austrie. Na trasie gry powinno sie znaleZé minimum 25 rysunkéw przedstawiajgcych miejsca, lub
wydarzenia zwigzane z sw. Melchiorem Grodzieckim. Kazdy z rysunkow jest tzw. punktem funkcyjnym i
powinien zawierac opis o charakterze edukacyjnym oraz propozycje dziatania jakie powinien wykonac gracz.
Scenariusz gry powinien by¢ oparty o fakty historyczne i legendy z zycia Sw. Melchiora.
Po stronie oferenta lezy rowniez wykreowanie wizerunku tzw dobrego duszka gry oraz opracowanie logo
projektu.
Zleceniodawca dostarczy Wykonawcy wykaz wszystkich punktéw funkcyjnych, zdjecia miejsc oraz
obiektéw. Ponadto udostepni tre$¢ przewodnika Sladami $w. Melchiora Grodzieckiego zawierajgcego
niezbedne informacje na temat miejsc i wydarzen z zycia Swietego, niezbedne do opracowania trasy gry
oraz poszczegbinych punktéw funkcyjnych.
Wykonawca przekaze autorskie prawa majatkowe do projektu gry wraz z prawami do wizerunku dobrego
duszka gry oraz logo projektu.
2) Zatozenia dotyczace wykonania przedmiotu umowy:
a) kreacja postaci, kreacja dobrego duszka gry oraz opracowanie logo projektu (w polskiej i czeskiej wersji
jgzykowej);
b) opracowanie projektu planszy, historii przebiegu gry i instrukgji gry:
- petno-kolorowa trwata plansza o wymiarach 58,0 x 40,0cm, sktadana na cztery czesci do formatu 29,0 x
20,0 cm, wykonana z tektury litej oklejonej papierem kredowym 150 g zabezpieczonym folig, miejsce
sktadania planszy wzmocnione materiatem introligatorskim np. ptétno lub papier okleinowy;
c) wykonanie pudta na gre o wymiarach pudta 31,0 x 22,0 x 4,5 cm, materiat — mikrofali jednostronnie
bielonej, oklejonej kartonem jednostronnie kredowanym 220 g, zadrukowanym w petnym kolorze z
zabezpieczeniem folig
d) wykonanie wyposazenia gry:
- kostka i 5 pionkdw, instrukcja w dwdch wersjach jezykowych — polskiej i czeskiej (w formie ksigzeczki,
wymiar 115 x 165 mm, objetos¢ ok. 16 stron, druk kolor, papier kreda 150g ).



